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EDUCAGAO INFANTIL — ROTEIRO

ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

CMEI SAO JOSE
PROFESSOR: NEIDE E EDILENE

INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS (2 ANOS)
PERIODO DE REALIZAGAO: 08/09/2020 A 11/09/2020

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI .
ESTUDAR:

Respeito a individualidade e a diversidade de todos.
Nome préprio e do outro.

Convivio e interacao social.

Normas de convivio social.

O corpo e o espago.

Cuidados com a saude.

Elementos da linguagem visual: texturas, cores, superficies,
volumes, espacos, formas etc.

Linguagem oral.
Sons da lingua e sonoridade das palavras.

Participar de brincadeiras de linguagem que também exploram a
sonoridade das palavras.

Escrita e ilustracao.

Expressividade pela linguagem oral e gestual.
Usos e funcgdes da escrita

Marcas graficas.

Classificagdo dos objetos.

Textura, massa e tamanho dos objetos.
Linguagem matematica.

Nocao temporal.




e Sequéncia temporal.

e Manipulagao, exploragao e organizagao de objetos.
Contagem oral.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2ZEO01) Demonstrar atitudes de cuidado e solidariedade na
interagdo com criangas e adultos.

e Participar de atividades que envolvam cooperacido, respeito e
solidariedade com o outro.

e Vivenciar experiéncias que envolvam o nome proprio das pessoas
que fazem parte de seu circulo social para ampliar o repertério social.

(EI02EO03) Compartilhar os objetos e os espagos com criangas da
mesma faixa etaria e adultos.

e Participar de situagdes de interagdes e brincadeiras agindo de forma
solidaria e colaborativa.

e Participar progressivamente de brincadeiras coletivas compartilhando
objetos.

e Brincar coletivamente em diversos espacos.

(EIO2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas
interagoes e brincadeiras.

e Conhecer e participar dos ritos, festas ou celebragdes tipicas de
diversas culturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por
no¢des como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc.,
ao se envolver em brincadeiras e atividades de diferentes
naturezas.

e Explorar o espaco ao seu redor fazendo movimentos como saltar,
correr, arrastar-se e outros.

e Reconhecer o local onde se encontram seus pertences pessoais.

(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do
seu corpo

e |dentificar os cuidados basicos ouvindo as acdes a serem realizadas.

e \Vivenciar praticas que desenvolvam bons habitos alimentares:
consumo de frutas, legumes, saladas e outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS.

(EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
manipulagao (argila, massa de modelar), explorando cores,
texturas, superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos




tridimensionais.

e Conhecer objetos e materiais que s&o tipicos da regido, comunidade
ou cultura local.

e Cuidar e apreciar a sua propria producao e dos colegas.

e Manipular jogos de encaixe e de construgéo, explorando cores,
formas e texturas.

(EIO2EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias
ouvidas, filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

e Expressar-se verbalmente em conversas, narragdes e brincadeiras,
ampliando seu vocabulario e fazendo uso de estruturas orais que
aprimorem suas competéncias comunicativas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA PENSAMENTO E
IMAGINAGAO.

(EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.

e Participar de situagbes que envolvam cantigas de roda e textos
poéticos.

(EI02EF03) Demonstrar interesse e atengao ao ouvir a leitura de
histoérias e outros textos, diferenciando escrita de ilustragoes, e
acompanhando, com orientagdao do adulto-leitor, a dire¢cao da
leitura (de cima para baixo, da esquerda para a direita).

e Observar as ilustracdes dos livros buscando identificar sua relacao
com o texto lido.

e Fazer uso de diferentes técnicas, materiais e recursos graficos para
produzir ilustragdes.

(EI02EF07) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando
reconhecer seus usos sociais.

e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e
outros ouvindo sobre seus usos sociais.

e Participar de experiéncias que utilizem como recurso os portadores
textuais como fonte de informacgao: revistas, jornais, livros, dentre outros.

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

e Produzir marcas graficas com diferentes suportes de escrita
conhecendo suas fungoes.
Conceber seus desenhos como uma forma de comunicacgéo.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELAGCOES E TRANSFORMAGOES:

(EI02ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferengas entre as




caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Manipular, explorar e organizar progressivamente brinquedos e outros
materiais descrevendo semelhangas e diferengas e fazendo
classificagdes simples.

e Perceber e oralizar semelhancas e diferengas entre objetos por meio
da observacdo e manuseio: grande/pequeno, aspero/liso/macio,
quente/frio, pesado/leve, dentre outras possibilidades.

(EI0O2ETO04) Identificar relagcoes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes,
durante e depois).

e Participar de momentos de exploragao dos

e Compreender e realizar comandos: dentro, fora, em cima, embaixo,
ao lado, frente, atras, etc., identificando essas posi¢cdes no espaco.

(EIO2ETO06) Utilizar conceitos basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje, amanha, lento, rapido, depressa,
devagar).

e Planejar o que fara amanha, relembrar atividades realizadas ontem
etc. Desenvolver nogdes de tempo: agora, depois, antes, amanha,
ontem, hoje, depressa, devagar, lento, rapido através de atividades que
estimulem a percepcgao: andar em ritmos diferentes

(EIO2ET07) Contar oralmente objetos, pessoas, livros etc., em
contextos diversos.

e Participar de brincadeiras que envolvam a recitagdo da sequéncia
numeérica por meio de cantigas, rimas, lendas e ou parlendas.

e Realizar contagem oral durante brincadeiras.

Manipular, explorar, organizar brinquedos e outros materiais em

agrupamentos de até 5 elementos e ir aumentando gradativamente.




PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEUDOS?

DE 08/09 A 11/09
INFANTIL 2

SUGESTAO DE ATIVIDADES: TERCA FEIRA 08/09/2020

Assista o video da histéria “Gato xadrez”, link abaixo.

https://youtu.be/hOh3XTJmysM

Pinte o gato xadrez. Agora que vocé ouviu a historinha, pinte com giz
de cera ou lapis de cor, bem colorido o gato. (Impresso na ultima folha).

O GATO XADREZ (Bia Vilela)

Era uma vez um gato xadrez, caiu da janela e foi s6 uma vez.
Era uma vez um gato azul tomou um susto e fugiu para o Sul.

Era uma vez um gato vermelho, entrou no banheiro e fez careta
no espelho.

Era uma vez um gato amarelo, esqueceu de comer e ficou meio
magrelo.

Era uma vez um gato verde, ele era pregui¢oso e foi deitar na
rede.

Era uma vez um gato colorido, brincava com os amigos € era
muito divertido.

Era uma vez um gato laranja, ficou doente e s6 queria canja.
Era uma vez um gato marrom, olhou para a gata e fez rom, rom.
Era uma vez um gato rosa, comeu uma sardinha deliciosa.

Era uma vez um gato preto, era teimoso e brincou com um
espeto.

Era uma vez um gato branco, era tdo sapeca que pulou do
barranco.

Era uma vez um gato xadrez, quem gostou da histéria que conte
outra vez!

SUGESTAO DE ATIVIDADES: QUARTA FEIRA 09/09/2020

e Encontre a letra. Escreva a primeira letra do nome da crianga,
da mamae, papai, etc; no papel e mostre para seu filho(a), um de
cada vez. Fale o nome das letras e peca para a crianga repetir.




Em seguida, coloque os papéis no chao para seu filho (a)
observar. Aponte cada letra e repita 0 nome da mesma, entido
peca para a crianga pegar o papel que tem a letra do seu nome.

Colar papel em cima da letra inicial do nome. Escreva a letra
inicial do nome da crianga, em tamanho grande, no papel (sulfite
ou o papel que vocé tiver disponivel em casa). Pega para ele(a)
passar o giz de cera, canetinha, ou lapis de cor sobre a letra,
contornando e cobrindo a mesma, em seguida fazer colagem de
pequenos pedacos de papel.

imagem ilustrativa

e Assista o video da musica “ABC”, link abaixo. Vocé sabe qual
€ a letra inicial de seu nome? Vamos aprender!

https://youtu.be/Er2utOJ QRI
ABC
A B,C,D,EFG
H I,J,K L MN,O,P
QR,STUVWXY,Z

Agora eu sei 0 ABC, e vou cantar com vocé!

SUGESTAO DE ATIVIDADES: QUINTA FEIRA 10/09/2020

Assistir o video da histéria “o passaro que enganou o gato”, link
abaixo. Pergunte para seu filho(a), quais sdo os personagens da
histdria, faca a contagem oral, junto com a crianga da quantidade de
personagens.




https://youtu.be/OUSKGmMAdLNYS8

Vamos pintar bem bonito os personagens da histoéria.
(O impresso esta na ultima folha, abaixo.)

O PASSARO QUE ENGANOU O GATO

Certo dia, um gato muito sabichdo caminhava sobre o
telhado de uma casa, quando avistou um canarinho
assobiando, em um fio da rede elétrica. Ei! Belo passaro
cantor, ja sabe da novidade?” Disse o bichano olhando para o
alto. Que novidade?” Perguntou o passarinho, ja desconfiado.
Uma nova lei foi aprovada... Agora todos os bichos terao de
ser amigos, ndo havera mais rivalidade nem presas, nem
predadores e todos terdo que viver em harmonia.
Sério?!!” Questionou o canario. Sim, e para comemorar, voe
até aqui e venha-me dar um abracgo, sejamos amigos! Tudo
bem disse o canario, vou pousar proximo a casinha do Rex,
aquele grande pastor alemao ali no quintal e entdo nos
abragaremos e comemoraremos os trés juntos. Ouvindo isto,
o felino saltou tentando agarrar o passaro, que voou
rapidamente e gargalhou do gato. Lei nova, Ha, ha, ha, ha! O
gato saiu frustrado e resmungando, pois ndo contava com a
astucia do pequeno passaro.

SUGESTAO DE ATIVIDADES: SEXTA FEIRA 11/09/2020

Acerte o alvo. Pegue trés ou mais copinhos plasticos e cole com durex
ou fita crepe na beirada da mesa (mesinha pequena que fique na altura
da crianga). Na sequéncia dé uma bolinha e pecga para seu filho ficar
posicionado do lado oposto da mesa e rolar a bolinha, tentando acertar
dentro de um dos copinhos.

Caso vocé nao tenha bolinha de plastico, improvise, faca com papel e
passe fita crepe /durex ao redor da mesma para ficar mais firme. Esta
brincadeira € excelente para estimular a coordenacio dos pequenos.




COMO VAMOS
AVALIAR O QUE
APRENDEMOS?

Imagem ilustrativa

e Assista o video da musica “higiene é saude”, link abaixo.
Cante, dance, imite os gestos da can¢dao. Quem gosta de tomar
banho? Higiene é saude!

https://youtu.be/htAWzK2IZ c

v
=S

Higiene é saude (Bob Zoom)

Tomar banho é muito bom, bem limpinho eu quero ficar, sabonete e
muita espuma, com a esponjinha pra esfregar. Todo dia, a qualquer
hora, banho sempre € bom demais, brincar num banho de espuma,
com gostinho de quero mais! Vou lavando, todo o meu corpinho,
cheirosinho eu quero ficar, da cabeca até os pezinhos, lavo direitinho e
vou enxugar. Higiene, é saude, cuide bem do seu corpinho, mande
embora a sujeira e também o chulézinho!

Pintura (Gato xadrez).

Colagem no contorno da letra inicial do nome.
Pintura (O passaro que enganou o gato).




ALUNO (A): DATA: 08/09/2020

TURMA: INFANTIL Il

PINTURA — HISTORIA O GATO XADREZ




NOME DO ALUNO(A): DATA: 10/09/2020

TURMA: INFANTIL 1l

PINTURA — HISTORIA O PASSARO QUE ENGANOU O GATO




